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PAUTAS DE PRESENTACION

Innovacion y Emprendimientos (Soluciones con base en el suelo)

Estas pautas de presentacion estan disefiadas para guiar a las escuelas secundarias en la
formulacion y entrega de proyectos en la categoria Emprendimiento e Innovacion: Soluciones con base
en el suelo del programa Asi son los suelos de mi pais.

Se trata de proyectos orientados a diseiar, prototipar y probar una solucién
(producto/servicio/herramienta) vinculada al suelo y la sostenibilidad, con usuarios definidos,
validacion en pequeia escala y un modelo simple de implementacién/sostenibilidad (como se
mantiene en el tiempo).

Pautas Formales de Formato

Formato de archivo: Documento Microsoft Word.

Tipografia: Times New Roman.

Tamaiio de fuente: 12 puntos.

Interlineado: 1,5 lineas.

Extension obligatoria: De 10 a 12 paginas (excluyendo caratula y anexos).

Estr r | Pr
1. Caratula e Informacion Institucional

Nombre de la escuela, localidad, provincia.

Titulo del proyecto

Nombres de los estudiantes y docentes.

Categoria: Proyectos de emprendimiento e innovacién (Soluciones con base en el suelo).

2. Entender el desafio.
Objetivo: Entender en profundidad antes de proponer soluciones. Dimensionar el problema.
Preguntas clave:

¢Cual es el problema concreto?

¢Ddnde ocurre?

¢A quién afecta directa e indirectamente?
¢Es frecuente o puntual?

¢Por qué importa resolverlo?

¢Qué pasa si no se resuelve?

¢Como se resuelve hoy?
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Problema concreto: Definicion clara de la problematica vinculada al suelo y la sostenibilidad, indicando
donde ocurre y su frecuencia (frecuente o puntual).

Poblacion afectada: Identificacion de usuarios y beneficiarios directos e indirectos.
Relevancia del problema: Justificacion de por qué importa resolverlo y consecuencias de la inaccion.
Alternativas actuales: Andlisis de como se resuelve o intenta mitigar la situacion en la actualidad.

Marco para Justificar la Metodologia del Problema (Framework de Diagnéstico): Explicar como
investigaron y organizaron la informacién para asegurarse de que el problema era real y valia la pena
resolverlo.

e ;Como descubrieron y entendieron el problema?

o Expliquen qué método o herramienta usaron para investigar (por ejemplo: entrevistas a
vecinos, encuestas en la escuela, observacion directa, arbol de problemas o mapa de
empatia).

o Justifiquen por qué eligieron esa herramienta y cémo les sirvié para organizar la
informacion antes de buscar soluciones.

3. Proponer la solucion.
Objetivo: solucidn clara y superior a la actual (si es que existe una solucién actual).
Preguntas clave:

¢Qué proponemos concretamente?

¢Cémo funciona?

¢Qué componentes tiene?

;Cual es el valor diferencial de esta solucién?

Descripcion de la solucion: Presentacion detallada del producto, servicio o herramienta prototipada.

Funcionamiento y componentes: Explicacion técnica de sus partes, l6gica de funcionamiento e
insumos utilizados.

Valor diferencial: Argumentacion de por qué esta propuesta resulta superior o innovadora respecto de
las soluciones existentes (si es que hay).

Marco para Justificar la Metodologia de Desarrollo (Proceso de Solucién): Expliquen el paso a paso
que siguieron para disefiar, probar y ajustar su propuesta de solucion:

e ;Como crearon y probaron su solucion?
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o Describan el proceso que siguieron para llegar al resultado final (por ejemplo: lluvia de
ideas, metodologia Design Thinking, prototipado rapido, prueba y error, o divisién de
tareas por etapas).

o Expliquen por qué ese camino fue el ideal para su equipo y qué cambios tuvieron que
hacerle a su idea original tras probar sus primeros modelos o maquetas.
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4. Modelo e impacto.
En esta etapa empiezan a definir cdmo su solucidn genera valor y como se traduce eso en impactos.
Preguntas clave:

¢Qué recursos necesitan?

¢Cuadles son los principales costos?

¢Qué ingresos podria generar?

¢Qué tan escalable es?

¢Cudles serian las principales barreras para su adopci6n?
¢Qué riesgos tiene? ;Qué puede fallar?

Recursos y estructura de costos: Detalle de los insumos, materiales y equipamiento requeridos, junto
con una estimacion de costos iniciales.

Modelo de sostenibilidad: Estrategia para mantener la iniciativa en el tiempo y posibles vias de
generacion de ingresos o financiamiento.

Validacion en pequeia escala: Pruebas del prototipo aplicadas con usuarios reales y analisis de
resultados obtenidos.

Escalabilidad, barreras y riesgos: Factores que dificultan la adopcion, evaluacion de riesgos de falla 'y
propuesta de planes de contingencia

5. Conclusiones y Anexos

e Reflexidn final sobre el impacto potencial de la solucién en la comunidad.
e Anexos: Fotografias del prototipo, esquemas gréficos, planillas de pruebas y entrevistas a
usuarios (no contabilizan dentro del limite de 12 paginas).

6. Clausula de Flexibilidad y Justificacion de Omisiones

Entendemos que cada proyecto se encuentra en una etapa de desarrollo diferente y que algunas
metodologias, analisis numéricos o validaciones complejas pueden resultar dificiles de aplicar segtn el
contexto de cada escuela.
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parcialmente, siempre que incluyan una breve justificacion explicita.

¢Qué debe contener esa justificacion?

1. La causa principal: Expliquen con claridad por qué no pudieron realizarlo (por ejemplo: falta de
acceso a datos locales, limitaciones de tiempo, complejidad del calculo, imposibilidad de hacer

pruebas en campo por la época del afio, etc.).

2. La hipoétesis o idea alternativa: Expliquen brevemente cdmo se imaginan que responderian a

ese punto en una etapa mas avanzada o qué datos necesitarian para resolverlo en el futuro.

Nota para la evaluacion: El jurado no restara puntos automaticamente por la omision de un
apartado, siempre y cuando la imposibilidad esté bien argumentada, demuestre honestidad
intelectual y muestre capacidad de reflexion sobre las limitaciones del proyecto.

EJES VALORATIVOS

El jurado analizara cada proyecto basandose en 5 ejes fundamentales:

Eje de
Evaluacion

1. Problema

2. Nimeros

¢Qué observara el jurado?

Claridad y enfoque del problema
dentro del contexto agropecuario.

Cuantificacion de la problematica y
del impacto de la solucion.

¢Como lograr el puntaje maximo?

Definir un problema claro, real y
bien acotado al sector agro. Evitar

explicaciones difusas 0
superficiales.
Incluir datos concretos,

estadisticas o  estimaciones
numéricas solidas que demuestren
el tamafio del problema y el
impacto de la propuesta.



3. Solucion

4. Viabilidad

5. Pitch / Video
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Claridad en el funcionamiento y la
I6gica de la propuesta.

Posibilidad real de implementacion
y l6gica econémica.

Claridad, orden y capacidad de
comunicacion.
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Explicar de forma sencilla,
ordenada y comprensible cémo
funciona la solucion desarrollada y
como resuelve el problema
planteado.

Demostrar que la idea se puede
llevar a la practica en el mundo real
y que cuenta con una ldgica
economica coherente y sostenible.

Presentar el pitch o video de forma
clara, bien estructurada, fluida y
convincente para cautivar a la
audiencia.

© Pitch: presentd tu idea en 3 m...

© Ejemplo de Elevator Pitch par...


https://www.youtube.com/watch?v=ypvMdKGkohs
https://www.youtube.com/watch?v=uv357YzY7-k
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